Codierung und Verschlisselung
ecodierung von QR-Codes
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QR-Codes — Aufbau QR-Codes

Einfuhrung QR-Codes dekodieren: https://www.youtube.com/watch?v=yil jWBfQyF4

. 1. Version

2. Format

3. Fehlerkorrigierbare Daten

:a: 4. Erforderliche Muster:

E 4.1. Position
[ |
[ |
]

4.2. Ausrichtung

4.3. Taktzellen

o] 4.4. dark module
5. Ruhezone
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https://www.youtube.com/watch?v=yiLjWBfQyF4

QR-Codes — Metadaten
Ofieainl

101111001111100

10111
XOR 10101

= 00010

Fehlerkorrektur:

01 2 Low 7%

00 2 Middle 15%
10 2 High 30%

11 2 Quartile 25%

Binarzahl der
Maske
Mdgliche
Werte: 0-7

¥ redple
- o

/ correction
Mask pattern
(/2 13)%2=0 (])/2 (*))%3=0
Error
E correction
level
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| Fixed patterns

QR-Codes — Inhaltsdaten

B Format info

* Inhaltstyp:
010111000 ' . Enc: Encoding mode
110 1| 0001 £ rein numerischer Inhalt Len: Message length
0001 A 1
o 0010 & alphanumerischer E1: Error correction
0 0 Inhalt Bit order (1 is MSB):
- R .
— 0100 2 blnar"cod|e.r.t 2T1] [615T43] [a77]
e 1000 2 enthalt Kanji/Kana ]3] BYTL212] 6]
i 615 [847]2]1] [4.3]
1011100 2 Zeichen 817] [6]54 3] [2]1
0101101

In this symbol, dark is
0 on even rows,
1 on odd rows

* Leserichtung immer
rechts = links und dann in
Schlangenlinien (siehe Bild
rechts) Nach der Lange werden die einzelnen Zeichen

. Lange des QR-Codes: in jeweils 8-Bit-Blocken, mit gleicher
Anzahl der codierten Leserichtung wie vorher, codiert.

Zeichen als 8-Bit-Binarzahl Hier: www.wikipedia.org
hinterlegt

Bei meinem Programm wird immer in
Hier: 23 UTF-8/ASCII codierte Zeichen verwendet.
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