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Künstliche Intelligenz – Einführung 
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Joachim Hofmann – Künstliche Intelligenz

Was ist eigentlich Intelligenz und wie würdest du 

den Begriff erklären?

• Aufgabe:

Diskutiere mit Deinem Nachbarn, wie Du den Begriff Intelligenz 

erklären würdest und was für Dich intelligentes Verhalten ausmacht.

 

Notiere in eigenen Worten auf Grundlage eurer Diskussion eine 

Erklärung für den Begriff Intelligenz in einem Satz!
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Begriff Intelligenz



Joachim Hofmann – Künstliche Intelligenz

• Definition: 

Intelligenz in der Neurologie und Psychologie 

(für Menschen)

„Intelligenz ist die kognitive bzw. geistige Leistungsfähigkeit, speziell im 

Problemlösen.“
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Begriff Intelligenz
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• Primärfaktoren der Intelligenz nach Thurstone
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Begriff Intelligenz

Räumliches 

Vorstellungs-

vermögen

Gedächtnis-

leistung

Numerisches 

Vorstellungs-

vermögen

Wahrnehmungs-

geschwindigkeit

Logisches 

Schlussfolgern

Verbales 

Verständnis

Redegewand-

heit

Primärfaktoren für

Intelligenz
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• Hole Dir einen Satz Karten und versuche die dargestellten 

Anwendungen zu sortieren, ob darin ein KI-System steckt oder 

nicht!
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Künstliche Intelligenz – Einsatzgebiete
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• Weitere Beispiele für KI-Systeme
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Künstliche Intelligenz – Einsatzgebiete
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Künstliche Intelligenz – Video 



Joachim Hofmann – Künstliche Intelligenz

• 1983: Künstliche Intelligenz befasst sich mit der Frage, wie man Computer 

dazu bringen kann, Dinge zu tun, die Menschen im Moment noch besser 

können.

 Ziel: Handlung

• 1992: Künstliche Intelligenz ist die Erforschung von Rechenverfahren, die 

es ermöglichen, wahrzunehmen, zu schlussfolgern und zu handeln.

 Ziel: Interaktion

• 2022: Künstliche Intelligenz […] ist ein Teilgebiet der Informatik, das sich 

mit Wikipedia der Automatisierung intelligenten Verhaltens und dem 

Maschinellen Lernen befasst.

 Ziel: Automatisierung & automatisches Lernen
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Künstliche Intelligenz – Begriffsentwicklung 
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Formen Künstlicher Intelligenz – Video 
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Erkunde mithilfe der 

vier verschiedenen

Bandolinos die 

Meilensteine der 

Entwicklung von KI-

Systemen
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Künstliche Intelligenz – Eine kleine kurze Geschichte
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• ELIZA ist ein 1966 von Joseph Weizenbaum entwickeltes KI-System, 

welches mit dem User in natürlicher Sprache spricht. 

• Im November 2022 brachte die Firma OpenAI den Dienst ChatGPT 

auf den Markt, welches eine (massive) Weiterentwicklung darstellt.

• Video extern
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Young Sheldon – Eliza – Video 
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Wie lernt Künstliche Intelligenz? – Video 
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• Zweck:
− Klassifizierung

− Regression

− Assoziation

− Clustering
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Künstliche Intelligenz – Maschinelles Lernen
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Künstliche Intelligenz – Maschinelles Lernen
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Reinforcement Learning
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Künstliche Intelligenz – Verstärkendes Lernen

Bildet Dreier-Gruppen und holt euch jeweils einen Satz für das Mensch-Maschine-

Spiel.

Spielt das Spiel nach der beiliegenden Anleitung.

Spielt drei Runden, sodass jeder einmal der menschliche Spieler war. 

Beantwortet dann mit Hilfe des Ergebnisblattes 

folgende Fragen:

1. Was ist euch im Spielverlauf aufgefallen?

2. Wie intelligent wirkte am Ende die Maschine auf euch?

3. Wie wurde die Maschine „intelligent“?
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Künstliche Intelligenz – unüberwachtes Lernen 

Nutze das Tool The Infinite Drum Machine (https://experiments.withgoogle.com/ai/drum-machine/view/)

a) Mache dich mit der Anwendung vertraut: 

Bewege die Kreise via Drag-and-Drop und 

höre dir verschiedene Töne an.

b) Auf der Abbildung siehst du verschiedene Farbgruppen. 

Stelle eine Vermutung über ihre Bedeutung auf. (Tipp: Höre genau hin.)

c)  Sieh dir nun das folgende Video an: 

https://www.youtube.com/watch?v=9x-_My5yjQY

d) Erstelle schließlich deinen eigenen Beat mithilfe beliebiger Töne. 

Du kannst den Beat über die farbigen Punkte beeinflussen. 

Starte deine Komposition mit der Play-Taste.

/Unsupervised Learning

https://experiments.withgoogle.com/ai/drum-machine/view/
https://www.youtube.com/watch?v=9x-_My5yjQY
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Supervised Learning
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Künstliche Intelligenz – 

Überwachtes Lernen 

Nutze das Tool: https://tm.gen-ai.fi/image/general 

a) Benenne die beiden Klassen (Klasse 1 und 

Klasse 2) als beißend bzw. nicht beißend.

b) Entpacke die beiden Vorlagen training und test  

aus dem Verzeichnis Vorlage_teachable_machine

und füge die enthaltenen Bilder per Drag’n’Drop 

passend in die beiden Klassen jeweils ein. 

Lass danach das Modell trainieren.

c) Teste das Modell mit Hilfe der Bilder aus den 

Testdaten und vergleiche das Ergebnis mit den 

Beschriftungen der Bilder.

https://tm.gen-ai.fi/image/general
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