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Kinstliche Intelligenz — Data Mining mit Orange
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Orange — Uberblick Gber Widgets (gemeinsam)

— Widgets zu Daten

S°®% _ Widgets zum Anzeigen

— Widgets fur verschiedene
KI-Modelle

pd E ) &

s n

/ — Widgets zur Auswertung
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Trainingsdaten/Entscheidungsbaum in Orange

% Tree Viewer - Orange

Tree
9 nodes, 5 leaves

D} Data { i‘h) Model - Tree (;ﬁ o .

Width:
Fil T - y I I Schuppenfarbe @)
e ree Tree Viewer Depth: Unlimited - &
. : E|EL.I___—_'_____- ._-_---‘-—-—-_____Drange
Edge width: |Relative to parent ‘ Muster . Bauchfarbe .

~ \Punk‘:e Schwarz WeiB
! File - Orange - | X [] show details in non-eaves Y .

Source > &
(®) File: |2+3 Entscheidu aum'Fische_Beispiel1_Trainingsdaten. csv w &' Reload Schwarz Wil
O URL: |

File Type

Automatically detect type e

Info
9 instances

5 features (no missing values)
Data has no target variable.
0 meta attributes

Columns {Double dick to edit)

<
MName Type Values
uster : @ categorical f feature Ohne, Punkte ? e | a = -
2 Bauchfarbe C] categoric feature Schwarz, Weil
L]
" Scupperie @ e fetwe | B O « feature 2 Merkmale der Fische
4 Flossenfarbe @ categoric feature Gelb, Rot
L]
« target £ Label/Beschriftung auf

Reset Apply

welches trainiert werden soll

2B B soachim Hofmann — Kiinstliche Intelligenz

Browse documentation datasets



Hyperparameter im Tree/Entscheidungsbaum

i+ Tree - Orange ? >
Hyperparameter: —
— Binarbaum mittels Zusammenfassung =
Farameters

von Attributwerten zu einem Ubergang

Induce binary tree

_ Prur“ng: ﬂ Min. number of instances in leaves:
« Minimale Anzahl an Elementen im Blatt

j Do not split subsets smaller than:

« Minimale Anzahl an Elementen im Knoten imit the meniimd tree depth to:
« Maximale Tiefe des Baums /:I

Classification
— Erreichte Genauigkeit (optional) —j Stop when majority reaches [%]:

Apply Automatically

? B |29 Pome

[<]

Passe deinen Entscheidungsbaum an, sodass dieser voll klassifiziert!
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Testdaten/Konfusionsmatrix

[

Data i

Madel — Tree i‘ﬁ

%

[=4 .
- =,
File Tree 4 Tree Viewer
2
g2
A
Evaluation Results %
Data v an
h 9 :
File (1) Predictions Confusion Matrix
Source
@) File: | 243 Entscheidungsti§um \Fische_Beispiel1_Testdaten.csv ’ ~ ﬁReIoad
() URL: v
File Type

Automatically detect type

Info

Sinstances

5 features {no missing values)
Data has no target variable.
0 meta attributes

Columns (Double dick to edit)

categorical

MName Type
T Muster
2 Bauchfarbe categorica

3 Schuppenfarbe categorica

Values
feature Ohne, Punkte
feature Schwarz, Weils

feature Blau, Orange

4 Flossenfarbe categoricaly  feature Gelb, Rot
5 Label C] target feindselig, friedlich
Reset

Browse documentation datasets

i1 Confusion Matrix - Orange

Learners

Tree

Showe:

— O

Mumber of instances

X

L

Output
Predictions
[] probabilities

Apply Automatically

=20 | A= B-Is

Predicted

feindselig friedlich

feindselig 1 1
2 friedlich 0 3
L=
¥ 1 4
Select Correct Select Misdlassified Clear Selection

e feature 2 Merkmale der Fische

« target £ Label/Beschriftung auf

welches trainiert werden soll
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Aufgaben zur Ubung

Erstelle jeweils analog zum Beispiel der Prasentation in Orange ein neues
OrangeWorkSheet fur einen Entscheidungsbaum!

Stelle die Hyperparameter fur den Entscheidungsbaum passend ein und
vergleiche jeweils die Entscheidungsbaume (TreeViewer-Widget) in Orange mit
dem Baum, den Du per Hand in der vorherigen Aufgabe per Hand erstellt hast.

Bewerte anschlielend mithilfe der Konfusionsmatrix die Glite Deines
(Orange-)Baums und vergleiche diese jeweils mit den Ergebnissen der
vorherigen Aufgaben.

Nutze dazu als Daten
a) Hitzefrei_Trainingsdaten.csv und Hitzefrei_Testdaten.csv
b) Fische_Beispiel2_Trainingsdaten.csv und Fische_Beispiel2_Testdaten.csv
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Data Sampler — Datenaufteilung in Trainings-/Testdaten

] Data 7 Data Sa... ? x Aufte”ung der

— sampling Type Date N | ak
v AJ Fixed proportion of data: o
ﬁ D _‘] Q@ o H' .. /0% Trainingsdaten

Import

w

0)
zazflleer N P . O et sompe s 30% Testdaten
2120

Instances: 1

L

Data Table Paint Data Data Info Rank

T»i & / I._. B File Data Sarnpler I:' Sample with replacement

(8] .
S =uil O Cross validation
y : Feature
Edit Domain Color - Save Data
Statistics MNumber of subsets: 10

Transform
Unused subset: 1
OB O
-'@ b ‘ A O Bootstrap
rans =]

Re p ro du Z I e r ba reS u;::licable (deterministic) sampling
Ergebn|s, d.h. kelne |:| Stratify sample {when possible)
zufallige Aufteilung

der Daten

Ak | 4»

Sample Data

2 B | Hw B
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Datenflussanpassung von Trainings-/Testdaten

[

File

Data
T ";..-h-l

Data Sample — Data

Data Sampler '-‘3:1;.%
Lo
4y
"
/ %
&% Edit Links - Orange 7 >
. Data Sample Data
lEﬁ Remaining Data E Predictors -
Data Sampler Predictions
Clear All Ok Cancel
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(Eindeutiges?) Ergebnis zum grol3en Fischdatensatz

“R Tree Viewer - Orange

Tree
21 nodes, 11 leaves

Display
Zoom:

Width:

o
e

[] show details in non-teaves

=?2BB

— O X
B Flossenfarbe }
|
Gelb Rot
Schuppenfarbe 9
@
Grln or Orange Blau
Bauchfarbe 9
[ ] @
Schwarz or Weil3 i Ja i Nein
E3 Data Sa... ? X @ @.
. Nein olett or Wei Schwarz
moling Type
© o Bauchfarbe
o W e —
O et samole see Weil Schwarz
5 o
et |1 ad ¥ Confusion Matrix - Orange — O X
[] sample vith replacement — ‘ ‘
O ross vaiation : . File  View Window Help
roB or Mittel Klein s
Pumber of subsets: oviz lumt i ces.
— E— S e - .
b Name @ Predicted
OF [ | Gepunktet or Wellen Gestreift, Kreuze
o Must Feindselig Friedlich )3
Parameters us er
Replicable (deterministic) sampli
O o nduce bnar ree Feindselig 247 8 255
[] sttty sample (uhen possible) e o et @. G " -
e FeTa e 2 epunktet 5
> E Friedlich 8 224 232
le ne sul smaller than: - - - -
Dok it subscts omallr th Feindselig Feindselig . 255 232 187
=?B |dw6Bn i DT 66.7%, 2/3 50.0%, 1/2
Classification P
Stop when majoriy reaches [%]: Predictions
[] probabilties
Aoply Automatically
e | Select Correct ‘ ‘ Select Misclassified | ‘ Clear Selection L

@ 3-]113e

?2 B | 13- BoE
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Aufgabe

» Erstelle mit Orange einen Entscheidungsbaum mittels geeigneter Einstellung
der Hyperparameter zum Beil3verhalten bei Affen.

« Bewerte anschlieBend mit Hilfe der Konfusionsmatrix die GUte Deines Baumes.

« Die gelabelten Daten findest Du in der Datei Affen-gesamt.csv
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Aufgabe (far Schnelle):

« Der Film Titanic (1997) zeigt den Untergang des Schiffs Titanic. Er zeigt
das Schicksal der beiden Hauptdarsteller Jack und Rose (gespielt von
Leonardo DiCaprio und Kate Winslet). Am Ende Uberlebt sie das Ungluck,
aber er nicht. Hatte ein KI-Modell das vorhersagen kénnen?

« Die gelabelten Daten findest Du in der Datei Titanic_Passagiere xIsx

« Erstelle mit Orange einen Entscheidungsbaum zur Uberlebenschance auf
der Titanic. Uberlege dir hierbei, welche Daten Uberhaupt einen Einfluss
auf die Uberlebenschance haben kdnnen. Die unrelevanten Merkmale
konnen im Widget ,File” als meta (sprich Metadaten, die keinen Einfluss
haben) deklariert werden.

« Stimmen KlI-Ergebnis und Filmende Uberein?
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