Entwurfsmuster — Modell-View-Controller
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GUI-Programmierung

|| Klickzaehler

0

Schaffe 50 Klicks!

« Schreibe eine Klasse Klickzahler. Nutze die GUI-
Programmierung, um ein Fenster gemal3 dem Bild zu
gestalten.
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Entwurfsmuster MVC

« Das Entwurfsmuster MVC trennt MODEL (Logik), VIEW (Oberflache)
und CONTROLLER (Kontrolleur) voneinander.

CONTROLLER

ey,
“«klickgemacht(): void @“’5’%@
neustartProbiert():void 2o

mg%@

E Y

VIEW (Oberflache) MODEL (Logik)
. Zustandsanderungen
registrieren(VIEW zuhorer):void
statusaenderungEmpfangen(...): void anmelden lickQ: void
neustart().void
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Entwurfsmuster MVC

« Das Entwurfsmuster MVC trennt MODEL (Logik), VIEW (Oberflache)
und CONTROLLER (Kontrolleur) voneinander.

CONTROLLER

ey,
“«klickgemacht(): void @“’5’%@
neustartProbiert():void 2o

mg%@

VIEW (Oberflache) \/4 MODEL (Logik)
Zustandsanderungen

JJegistrieren(VIEW zuhorer):void
klick(): void
neustart():void

statusaenderungEmpfangen(...): void anmelden

Joachim Hofmann — MVC



Aufgabe: MVC-Grundgerust

* Erstelle die drei Interfaces View, Model und Controller.

* Benenne die Klasse Klickzahler zu Viewlmpl um. Erstelle die Klasse
Modellmpl und Controllerimpl, die die entsprechenden Interfaces
einbinden.
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Aufgabe: MVC-Grundgerust

ﬂ

Controllerimpl

v

[
<< [nterface >>

Controller

* klickGemacht() : void
*+ neustartProbiert() : vo.f'dl

|

<< [nfetface ==

Model

<< |nterface >>
View

* klick() - void

+ statusAnderungEmpfangen(zustand : int, klickzeit : long, klicks : int) : void

*+ neustart() : void
* * registrieren(interface View) : vofdl

| 4
iEitn,-".ﬂ.'lmpl : iMudeIImpI
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Funktionsweise MVC: Was passiert bel einem Klick?

v : Viewlmpl ¢ : Controllerimpl m : Modellmpl

klickgemacht()

>

klick()
statusAnderungEmpfangen(zugtany, zeit, zahl)
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Funktionsweise MVC: Was passiert bel einem Klick?

v : Viewlmpl ¢ : Controllerimpl m : Modellmpl

klickgemacht()

Klick()
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sta np, zeit, zahl)
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Funktionsweise MVC: Was passiert bel einem Klick?

v : Viewlmpl ¢ : Controllerimpl m : Modellmpl

klickgemacht()

> E

statusAnderungEmpfangen(zu$
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Funktionsweise MVC: Was passiert bel einem Klick?

v : Viewlmpl ¢ : Controllerimpl m : Modellmpl

klickgemacht()

>

Klick()

statusAnderungEmprfangen(zugtanp, zeit, zahl)

L«
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Funktionsweise MVC: Was passiert bel einem Klick?

v : Viewlmpl ¢ : Controllerimpl m : Modellmpl

klickgemacht()

>

klick()
statusAnderungEmprfangen(zugtanp, zeit, zahl)
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MVC — Realisierung der Funktionsweise

« Die Modellmpl benétigt ein View-Referenzattribut. Dieses kann
Uber die Methode des Interfaces registriert werden (Observer-

Pattern).

« Controllerimpl referenziert ein Model-Objekt, das im Konstruktor
Ubergeben und initialisiert wird.

* Viewlmpl bleibt weiterhin Hauptklasse inklusive main-Methode
— Sie referenziert ein Controller-Objekt
— Im Konstruktor wird ein neues Modellmpl erzeugt und dem Controllerimpl
beim Erzeugen zugewiesen
— Die ViewImpl registiert sich selbst beim Model-Objekt



Programmierung der Interaktion und Logik

CONTROLLER

klickgemacht(): void
neustartProbiert():void

VIEW (Oberflache) MODEL (Logik)
< Zustandsanderungen
Jfegistrieren(VIEW zuhorer):void
o klick(): void
statusaenderungEmpfangen(...): void anmelden heustart()-void
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Zustandsanderungen mitteilen: Welche Zustande nimmt
der Klickzahler an?
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Zustandsanderungen mitteilen: Welche Zustande nimmt
der Klickzahler an?

zuruck-

gesetzt stopp

Zeitmessung/
Klickerfassung
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Zustandsanderungen mitteilen: Welche Zustande nimmt
der Klickzahler an?

.
zurick-

gesetzt stopp

Zeitmessung/
Klickerfassung

Joachim Hofmann — MVC

16



Zustandsanderungen mitteilen: Welche Zustande nimmt
der Klickzahler an?

o
T

zuruck-

gesetzt - stopp
| ~

neustart

\ drUckenﬁi

Klick . |

dricken !

/ Zeitmessung--.__

starten Zeitmessung/

Klickerfassung
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Zustandsanderungen mitteilen: Welche Zustande nimmt
der Klickzahler an?

o
A
zuruck-
gesetzt stopp
T -E'HH
| :
neustart
drucken, |
""\._ Il'l "II
. \ || ;_J'"' II
Klick “ | /Klick drucken
dracken . " [Klickzahl = 50]
/ Zeitmessung-._ _ / Zeitmessung
starten Zeitmessung/ — stoppen
Klickerfassung
h ;

.-'Ir.
R

klicl{_drui::ken
[klickzahl < 50]
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Zustandsanderungen mitteilen: Welche Zustande nimmt
der Klickzahler an?

o __— neustart T—_
A a drucken
zurtck- / alles zurtuicksetzen
gesetzt / stopp
\ »
neustart
\ drucken, ':
Klick . | _klick druicken
dracken . " [Klickzahl = 50]
/ Zeitmessung~. / Zeitmessung
starten Zeitmessung/ - stoppen
Klickerfassung
v
\ 4

.-'Ir.
S

klicl{_drUcken
[klickzahl < 50]
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Hilfestellung zum Programmieren

* Das Model verwaltet die Logik des Programmes. Es speichert den
Zustand und die Variablen fur den Ablauf des Programmes.

private int klickzahl;
private long startzeit;

private long messzeit;
[ **

*# 1: Ursprungszustand - alle Buttons aktiv, Aufforderung zum klicken
* 2. laufender Zustand (klickzahl < 50)

* 3. Messung beendet, noch nicht zuruck gesetzt, Klick-Button inaktiv
*/

private int zustand,;

* Implementiere anschlieBend gemal’ dem Datenfluss:
View.actionPerformed() -> Controller.klick()/neustart() ->
Model klick()/neustart() -> View.statusAnderungEmpfangen()
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