
VERÄNDERN VON ATTRIBUTWERTEN DURCH

METHODENAUFRUFEN IN DER KONSOLE

In  der  vorherigen  Stunde  hast  du  gelernt,  Objekte  durch  Methodenaufrufe  in  der  Konsole
entsprechend vorgegebenen Objektkarten zu verändern. Dies wollen wir  durch die folgende
Aufgabe weiter einüben. 

Aufgabe 01 Geburtstag

Benutze im Folgenden deine Maus zur Veränderung der Objekte nicht 
und arbeite ausschließlich mit Methodenaufrufen in der Konsole!

Speichere die Datei 'Geburtstag.odr' aus den
Vorlagen auf deinem USB-Stick.

Du siehst viele verschiedene Bauteile. Verändere
diese nun gemäß folgenden Objektkarten und baue
das Bild vom Geburtstag richtig zusammen. 

Tipp: Vergleiche immer wieder deine Objektkarten mit den oben 
vorgegebenen Objektkarten. Das Lichtschwert hat erst das richtige Aussehen
und befindet sich an der richtigen Stelle, wenn die Attributwerte für jedes 
Attribut übereinstimmen. 
Tipp: Speichere deine Datei immer wieder ab. So verhinderst du, dass bei 
einem Problem oder Programmabsturz deine Änderungen verloren sind. 



Wenn du fertig bist, speichere deine Datei ab. 


